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Seminario Jugaad innovation
Venerdi 23 marzo 2018 ore 09:15
Sede Sviluppumbria, Strada delle Campore 11/13 - Terni

Il concetto di “Innovazione” vive un continuo processo di evoluzione e trasformazione,
soprattutto grazie alla diffusione di nuovi strumenti di lavoro che rendono possibile un
approccio strutturato e sistematico per i progetti di innovazione delle imprese.

I principi dell”Open Innovation’, della “Jugaad Innovation”, o “Innovazione frugale”,
come la filosofia del “Lean StartUp”’, fino a qualche anno fa riservati esclusivamente ad un
pubblico di addetti ai lavori, acquistano sempre maggiore popolarita, in quanto piu adatti ad
operare in un contesto di mercato in continua trasformazione, come quello attuale.

Il principale elemento per il successo di una nuova iniziativa risiede, quindi, nella capacita
di evidenziarne e trasmetterne il valore, ottimizzando le (poche) risorse a disposizione, e
puntando sempre alla flessibilita e al cambiamento.

Il seminario e destinato al pubblico degli imprenditori, professionisti con progetti di impresa
e ricercatori, interessati ad avviare un percorso di rinnovamento e cambio di prospettiva per
la realizzazione dei propri progetti.

Attraverso la combinazione di formazione, analisi e discussione di case studies ed
esercitazioni pratiche, i partecipanti potranno comprendere come costruire un percorso di
innovazione flessibile e aperto e, in particolare, come renderlo visibile e comunicarlo ai propri
interlocutori.
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Principali topics

e Innovazione di impresa e di sistema

e Jugaad Innovation e Open Innovation

e Project Design

e “Trasformare il bicchiere mezzo vuoto in un bicchiere mezzo pieno”

e Comunicazione efficace del progetto e Storytelling.

Learning path per le esercitazioni pratiche

I principi della Jugaad Innovation come strumenti per |'ottimizzazione delle risorse

$

I Business Canvas per la costruzione del business model e per il design della
presentazione del progetto

$

La sceneggiatura del progetto

\ 4

L'Elevator Pitch per la presentazione delle idee
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Programma

Il seminario, € strutturato con una combinazione di momenti di formazione, discussione su
casi di studio, ed esercitazione da parte dei partecipanti, che potranno sperimentare
praticamente gli strumenti che saranno presentati dall'Ing. Fabrizio Rufo, Consulente per
I'Tnnovazione e Project Manager.

Le esercitazioni sul project design saranno svolte mediante la formazione di gruppi di lavoro,
nei quali i partecipanti potranno svolgere il ruolo di designer, analisti, speaker e valutatori
di progetto.

09.15 - 09.30
Introduzione ai lavori e saluti iniziali

09.30 - 10.10
Introduzione all'innovazione di sistema e al concetto di Jugaad Innovation

10.10-10.30
Presentazione di case studies e discussione sugli aspetti di innovazione

10.30 - 11.00
Gli strumenti del Project Design: i Business Canvas

11.00 - 11.15
Coffee Break

11.15-11.45
Esercitazione pratica sull’utilizzo dei Canvas

11.45-12.15
La comunicazione del progetto: I'Elevator Pitch

12.15-12.45
Esercitazione pratica sull’utilizzo dell’Elevator Pitch

12.45-13.30
Presentazione dei progetti e domande finali
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